Viktor Miletic¢

e —



MON PARCOURS

Pratique les NLE depuis 2000
En 10 ans, plus de 200 projets montés

Depuis 2012, Intervenant en école
des cinéma d’animation et d'effets

spéciaux
Depuis 2017, 5 courts et 1 moyen-
métrage de fiction primés en festival
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A QUI S'ADRESSE LA FORMATION

Autodidacte ou débutant en montage.

Mais pas que |

Videéaste, Vlogger, jeune réalisateur, producteur...

GE QUE LA FORMATION VA VOUS APPORTER

Comprendre de quoi I'image numérique est faite.
Savoir comment exploiter ses images.

Augmenter sa productivite.
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IMAGE
NUMERIQUE

De quoi est composée l'image

numérique ?

De quoi est composée
une image ?

LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE
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DEFINITION

576 x 720
480 x 720
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DEFINITION
HD READY
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1280 x 720
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DEFINITION
FULL HD

1920 x 1080
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UHD

3840 x 2160

y

DEFINITION
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8K

7680 x 4320

y

DEFINITION




DEFINITION

Pourguol compresser
une image ?

| a diffusion

Comment ?

LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE
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444

422

420

SOUS ECHANTILLONNAGE DE COULEURS

LUMA
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CHROMA
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LUMA + CHROMA

LES COMPOSANTS DE L'IMAGE NUMERIQUE
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BIT - PROFONDEUR DE PIXEL

BIT = BINARY DIGIT

0 ou 1 (ou les deux!)

LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE
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BIT - PROFONDEUR DE PIXEL
8 BIT
256 256 256

Couleurs possibles :

16777 216 ’ ‘ e

LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE



BIT - PROFONDEUR DE PIXEL

10 BIT

1024 1024 1024

Couleurs possibles :

1073741 824

LES COMPOSANTS DE L'IMAGE NUMERIQUE



BIT - PROFONDEUR DE PIXEL

12 BIT

4096 4096 4096

Couleurs possibles :

+ de 68 MILLARDS

LES COMPOSANTS DE L'IMAGE NUMERIQUE



BIT - PROFONDEUR DE PIXEL

4K RAW - 204 Mo/sec
Soit 12 Go/min

512Go = 43 mins

4K H264 - 16 Mo/sec

Soit T Go/min

512Go = 8,5 heures

LES COMPOSANTS DE L'IMAGE NUMERIQUE
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Current
frame

Pictures in reference
buffer (decoded)




INDIAINNN JVINLT 30 SINVSOdINDD $31

LE PROBLEME ?



LE GOP

LE PROBLEME ?

Algorithme, le calcul de trop.
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LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE
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Sur un ratio 1,85:1 : de combien est la hauteur ?
De combien est la largeur ?

A. Hauteur : 85/ largeur : 1
B. Hauteur : 1,85/ largeur : 1
C. Hauteur : 1 / largeur : 85

D. Hauteur : 1/ largeur : 1,85

LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE



Sur un ratio 2/16 : de combien est la hauteur ? De
combien est la largeur ?

A. Hauteur : 1/ largeur: 1,16
B. Hauteur : 1,16 / largeur : 1
C. Hauteur: 1,77 / largeur : 1

D. Hauteur : 1/ largeur : 1,77

LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE



Quelles est la définition de la full HD ?

A.576 x 720
B. 1280 x /720
C. 1920 x 1080

D. 3340 x 2160

E. /630 x 4320

LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE



Quelles est la définition la plus répandue dans le monde
en 2022 7?

A.SD -576 x720

B. HD Ready - 1280 x 720
C. Full HD - 1920 x 1080
D. UHD - 3840 x 2160

E. 8K - 7680 x 4320

LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE



Pour faire une vidéo beauté, je shoot en 420, 422 ou 444 7

A. 420 -8 BIT
B.422 - 10 BIT

C.444 - 12 BIT

LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE



Je dois shooter en RAW 444 12 bit. Combien de temps
vais-je pouvoir shooter avec un disque dur de 512 Go ?

A. Moins de 5 mins
B. entre 5 minset 1 h
C.Entre 1 het5h
D.Entre 5het 10 h

E. Plusde 10 h

LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE



Le GOP est:

A. Un format RAW, avec le plus d'information possible. Utilisé pour le montage.

B. Un format compressé optimisé pour la diffusion et peu recommandé pour le
montage.

C. Un format compressé optimisé pour le montage.

D. C'est le "Geolocalisation Optimal Process" pour faciliter |la localisation des
rushs quand on les a perdus.

LES COMPOSANTS DE LIMAGE NUMERIQUE



LES CODECS

Un CODEC c'est quoi 7
3 types de CODECS vidéo :

- Travail

- Diffusion
- Acquisition

CODECS de son
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UN GODEC, C'EST QU0I ?

Codeur - décodeur

Conteneur - Contenu

LES CODECS



UN GODEC, C'EST QU0I ?

218 _0124.mov

-| r- { ’\)‘ E'} :_.‘ ’,[ '/,. ]. \':’ l__‘l L ,-/ /‘ . 5 4 l;«_f‘: ,-J

218_0124.mov 1,16 Go

Modifié : mardi 11 janvier 2022 a 13:16

v Général :

Type : Vidéo QuickTime
Taille : 1160643623 octets (1,16 Go
sur disque)
Emplacement : Macintosh HD » Utilisateurs »
viktormiletic » Bureau
Création : mardi 11 janvier 2022 a 13:15
Modifié : mardi 11 janvier 2022 a 13:16

Modeéle

Verrouillé

v Plus d'infos :

Dimensions : 2048x1080
Codecs : Timecode, Linear PCM,
Apple ProRes 422
Profil de couleur : (1-2-1)
Durée : 01:09
Canaux audio : Stéréo
Logiciel d'encodage : Blackmagic Design

DaVinci Resolve Studio

~ Nom et extension :

218_0124.mov

Masquer |'extension

> Commentaires :

v Quvrir avec :

@ QuickTime Player (par défaut) o

Utiliser cette application pour ouvrir tous les
documents de ce type.

Tout modifier...

> Apercu :

> Partage et permissions :

LES GODECS



UN GODEC, C'EST QU0I ?

Mpeg4, mp4, m4v...

LES CODECS
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CODECS VIDEG

3 TYPES DE
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GCODECS DE TRAVAIL

SANS GOP

Ou

10 - 12 bit

LES CODECS



GCODECS DE TRAVAIL

PRO RES
DNXxHR

LES CODECS



GCODECS DE TRAVAIL

ProRes 422 proxy - 45 Mbit/s 8bit
ProRes 422 LT - 102 Mbit/s 8bit
ProRes 4227 - 147 Mbit/s 8bit
ProRes 422 HQ - 220 Mbit/s 10bit
ProRes 4444 - 330 Mbit/s 12bit
ProRes 4444 XQ - 500 Mbit/s 12bit

LES CODECS



GCODECS DE TRAVAIL

DNxHR LB (422) - 45 Mbit/s 8bit
DNxHR TR (422) - 100 Mbit/s 8bit
DNxHR SQ (422) - 146 Mbit/s 8bit

DNxHR HQ (422) - 220 Mbit/s 10bit
DNxHR HOX (422) - 220 Mbit/s 12bit
DNxHR 444 (444) - 444 Mbit/s 12bit

LES CODECS
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CODECS DE DIFFUSION

AVEC GOP

8 bit (10 bit possible)

LES CODECS



CODECS DE DIFFUSION

Historique des CODECS

H.120
1984

LES CODECS



CODECS DE DIFFUSION

Historique des CODECS

LES CODECS



LES CODECS



CODECS DE DIFFUSION

Historique des CODECS

LES CODECS



CODECS DE DIFFUSION

Historique des CODECS

YouTube
Internet
HD
Blu-Ray

H.264

LES CODECS



CODECS DE DIFFUSION

Historique des CODECS

H.264

MPEG-4/AVC

Advanced Video Coding

igh Efficiency Video Coding

LES CODECS



$J100J $11

= ACQUISITION




GODECS D" ACQUISITION

SANS GOP

Ou

LES CODECS



GODECS D" ACQUISITION

RAW
PRO RES

CERTIFIED FOR

ARRIRAW
PROCESSING

2018

LES CODECS



GODECS D" ACQUISITION

MAIS AUSSI :

AVC
AVCX
XAVC
H.264

LES CODECS



XAVC-S-| (ALL-I) 4:2:2 10bit - 500Mbit/s
XAVC-HS (Long-GOP) 4:2:2 10bit - 280Mbit/s
XAVC-S (Long-GOP) 4:2:0 8bit - 200Mbit/s

LES CODECS



GODECS D" ACQUISITION
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LES CODECS



A RETENIR

3 types de CODECS VIDEO

CODEC de d'acquisition
CODEC de travail

CODEC de diffusion

LES CODECS



$J100J $11

CODECS DE SON



CODECS DE SON

Méme probleme

(128 a 192ko/s)

(1400 ko/s)

LES CODECS
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Je peux faire de long métrage avec mon iPhone 5S 7

A. VRAI B. FAUX

LES CODECS



Je peux faire une vidéo "publicité" avec un iPhone 5S ?

A. VRAI B. FAUX

LES CODECS



Je peux faire une vidéo "publicité" avec un iPhone 5S ?

A. VRAI

LES CODECS



Je peux faire une vidéo "publicité" avec un iPhone 5S ?

A. VRAI (mais ca se fait pas)

LES CODECS



Aucune caméra ne filme avec un CODEC de travail :

A. VRAI B. FAUX

LES CODECS



Le CODEC H264 est un CODEC qui est utilisé en:

A. Acquisition
B. Travail

C. Diffusion

LES CODECS
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LES PROXIES

Les PROXY
Les LUT

Créer un PROXY et ajouter une LUT
- Da Vincl
AU CINIEIE
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UN PROXY, C'EST
Qu0I ?

LES PROXIES
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Transcoder un CODEC d'acquisition ou
de diffusion vers une CODEC de travail

H.264

Advanced Video Coding

PR ProRes

LES PROXIES
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UNE LUT, C'EST
Qu0I ?

LES PROXIES



UNE LUT, C'EST QUOI ?

Mettre un LOG dans un espace REC 709
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LES PROXIES
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COMMENT CREER
UN PROXY ET
AJOUTER UNE LUT

LES PROXIES



COMMENT CREER UN PROXY
ET AJOUTER UNE LUT
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LES PROXIES



COMMENT CREER UN PROXY
ET AJOUTER UNE LUT
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LES PROXIES
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EXERCICE

LES PROXIES



J'ai une video type reportage, d'une duree de 2 minutes en
full HD a faire. J'ai 10 minutes de Rush et une grosse
configuration. J'ai besoin de faire du proxy ?

A. VRAI B. FAUX

LES PROXIES
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